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Az Európai Unió finanszírozásával. Az itt szereplő vélemények és állítások a szerző(k) álláspontját tükrözik, és nem 
feltétlenül egyeznek meg az Európai Unió vagy az Európai Oktatási és Kulturális Végrehajtó Ügynökség (EACEA) 
hivatalos álláspontjával. Sem az Európai Unió, sem az EACEA nem vonható felelősségre miattuk. 

 

PÉLDÁK DIGITALIZÁLÁS DIGITALIZÁCIÓ DIGITÁLIS ÁTALAKULÁS 

Műalkotások digitális másolatainak létrehozása 
   

Online banki megoldások bevezetése 
   

Digitális eszközök használata az 
együttműködéshez 

   

3D nyomtatás prototípusok készítésére 
   

Mesterséges intelligencia használata az 
egészségügyben kezelésekről való döntések 

támogatására 

   

Gamification technikák alkalmazása a tanulás 
támogatására 

   

Chatbotok használata a polgárok kérdéseinek 
megválaszolására 

   

Termékek online értékesítésének bevezetése 
   

Kazetták konvertálása MP3-fájlokká 
   

Számlázási folyamatok automatizálása 
   


