2. TEMA Feladatlap — 1. feladat

PELDAK
Malkotésok digitalis masolatainak létrehozésa

Online banki megoldésok bevezetése

Digitélis eszkézdk hasznélata az
egylttm{ikédéshez

3D nyomtatés prototipusok készitésére

Mesterséges intelligencia hasznélata az
egészségiigyben kezelésekrdl valé dontések
tdmogatasara

Gamification technikdk alkalmazésa a tanulds
tdmogatasara

Chatbotok hasznélata a polgéarok kérdéseinek

megvélaszolasara

Termékek online értékesitésének bevezetése
Kazettdk konvertaldsa MP3-f4jlokka

Szamlazasi folyamatok automatizélésa
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